CRNOGORSKI BUCARSKI SAVEZ

PROPOZICIJE ZA 2019 god.

ZA SVA TAKMICENJA NA TERITORIJI CRNOGORSKOG
BUCARSKOG SAVEZA

ZIRO RACUN CBS-a: 530 — 5153 — 74 Montenegro banka

Tivat, mart 2019.g.



Propozicije za takmicenja na teritoriji Crnogorskog Bucarskog Saveza odnose se na:

- | Crnogorska ligu,

- 11 Crnogorska ligu,

- 111 Crnogorska ligu

- Crnogorski bucarski kup,

- Crnogorska pojedina¢na takmicenja i

- Sva zvani¢na domaca i medunaroda takmicenja, turnire i revije koje se odvijaju na tereitoriji i u
organizaciji Medunarodnih bucarskih organizacija i Crnogorskog Bucarskog Saveza..

Svaki bucarski klub koji se takmici duzan je uplatiti kotizaciju u iznosu od 400,00 eura godis$nje
za prvu ligu, 300,00 eura za drugu ligu i 200,00 eura za trecu ligu sa moguénoséu uplate 50 %
sredstava do pocetka prvog dijela prvenstva, a 50% do pocetka drugog dijela prvenstva.
Kotizacija za klubove koji imaju dvije ekipe u ligaSkom takmicenju inosi 100 € za ekipu koja se
takmici u nizem rangu takmicenja.

Prelazni rok za 2019 godinu je od 01.01. do 10.04.

Ovjera spiskova igraca i takmicarskih knjiZica je najkasnije 7 dana do pocetka takmicenja.

I OPSTE ODREDBE

Clan 1.

Gore navedena bucarska takmicenja u organizaciji Crnogorskog Bucarskog Saveza sprovodi Upravni
odbor i komesar za takmicenja.

Clan 2.

Bucarska prvenstva CG igraju se prema pravilima medjunarodnog tehni¢kog pravilnika,Pravilnika stalnih
takmic¢enja CBSa,Pravilnikom o registraciji igrac¢a,Disciplinskim Pravilnikom CBSa i Propozicijama za
sva takmi¢enja CBSa.

Clan 3.

Prvenstva se igraju po utvrdenom kalendaru Crnogorskog Bucarskog Saveza po odluci i rasporedu
donesenom na sjednici Upravnog odbora Crnogorskog buéarskog saveza.

Il SISTEM IGRANJA

Clan 4.
Takmicenje u CBS-u su ligaska i pojedinacna koje se sastoje od:
1.Crnogorske | lige
2.Crnogorske 11 lige
3.Crnogorske I11 lige
3.Crnogorskog boc¢arskog kupa
4.Pojedinacnih seniorskih bocarskih takmicenja
5.Pojedinac¢nih omladinskih boc¢arskih takmicenja
6.Medunarodnih takmicenja (turniri ili kvalifikacije KEP-a)



1l CRNOGORSKA | LIGA

Clan 5.

Pravo ucestvovanja imaju klubovi koji su to stekli Odlukom skupstine CBS-a. Ovjera se vrsi kod
sekretara Crnogorskog Bucarskog Saveza. Svaka ekipa mora imati za igrae ovjerene takmicarske
legitimacije u opStinskom savezu.

Clan 6.

Utakmice I Crnogorske lige igraju se na 4 (Cetiri) terena,sa slede¢im ucesnicima:
BK*“Maini“, BK“Kalimanjac*, BK*“Val®“, BK“Vrmac*, BK* Slovenska plaza“ i BK*“Palma.

Clan 7.

Igra se po dvostrukom bod sistemu — svaki klub sa istim protivnikom, s tim §to je jedan put domacin, a
jedan put gost. Prvoimenovani klubovi po rasporedu su domacini.

Clan 8.

Sistem igranja se izvodi ovim redom:;
I tura: Stafetno izbijanje
Il tura: Dva precizna izbijanja, dva kruga u par
I11 tura: Brzinsko izbijanje do trece pozicije, pa nakon toga do brzinsko izbijanje do Seste pozicije
IV tura: Dva para klasi¢no i dva pojedinca klasi¢no
Zagrijavanje za sve igrac¢e pocinje 15min. prije pocetka utakmice u trajanju od 10min.
Zagrijavanje za $tafetno i brzinsko izbijanje 3min.
Zagrijavanje za precizno izbijanje ,krug, krug u par par i pojedinac je 5min.
Pauze izmedu tura u trajanju Smin.
Prije svake discipline se Zrijebaju tereni od strane sudija.

Clan 9.

Utakmice se igraju prema kalendaru takmicenja. Za odlaganje susreta potrebna je saglasnost komesara
takmicenja.

Clan 10.

Za prvaka I Crnogorske igrat ¢e se pley off u kome igraju prve cetri ekipe. U jednom polufinalu se
sastaju prvoplasirana ekipa protiv Cetvrtoplasirane, a u drugom polufinalu drugoplasirana protiv
treceplasirane. Igraju se dvije utakmice. Ako ekipe budu izjednacene odigrat ¢e se jedna utakmica na
terenu boljeplasiranog iz ligaskog dijela takmicenja.

Pobjednici iz polufinala igraju finala za Prvaka Crne gore. Igraju se dvije utakmice. Ako ekipe budu
izjednacene odigrat ¢e se jedna utakmica na terenu boljeplasiranog iz ligaSkog dijela takmicenja.

U kona¢nom plasmanu tre¢e mjesto ¢e zauzeti ekipa koja je izgubila u polufinalu a bila je bolje plasirana
u ligaskom dijelu od drugog porazenog polufinaliste.

Clan 11.
Raspored na tabali ¢e se utvrditi po bod sistemu. U slucaju da dvije ekipe imaju isti broj bodova na tabeli
¢e se bolje plasirati ekipa koja ima viSe poena, u slucaju istih broja poena racunaju se punti.

Clan 12.
Utakmice se igraju na terenima propisanih dimenzija propisanih MTP i shodno Pravilniku stalnih
takmicenja CBSa.

Clan 13.

Na pocetku svakog prvenstvenog meca, potrebno je da na teren izade Sest(6) igrac¢a koji mogu zapoceti
igru u prve dvije discipline. Svaka ekipa moze u toku jednog prvenstvenog meca prijaviti najvise devet
(9) igraca,plus voditelja ekipe. Dozvoljeno kasnjenje na utakmicu za ekipe-klubove, i igrace je 15min.



Clan 14.

Igraci moraju biti jednoobrazno obuceni (trenerke,majce,Sorc), a kapiten mora imati vidno obiljezenu
kapitensku traku oko ruke, i kod upisivanja u zapisnik se zaokruzuje.

Clan 15.

Prije pocetka utakmice, ekipe moraju priloziti na uvid sudiji — delegatu,ovjeren spisak igraca i
takmicarske legitimacije.

Clan 16.

Jedan igra¢ u toku jednog prvenstvenog mec¢a moze nastupiti u tri discipline, a od toga najvise u dvije
tehnicke. Isti igra¢ ne moze u toku jedne utakmice ponoviti disciplinu.

Clan 17.

Svaka pobjeda u disciplini donosi dva poena, a pobjeda u me¢u donosi dva boda.

Clan 18.

Sistemom igre predviden je nerijeSen rezultat u pojedinim disciplinama i u samom mecu. Prilikom
nerijeSenog rezultata,ekipe dobijaju po jedan (1) poen odnosno bod.

Clan 19.

Nakon isteka vremena od 1 sat i 30 minuta za klasi¢ne discipline, igra se zavrSava postignutim
rezultatom. Zapoceta ,,ruka‘“ prije isteka predvidenog vremena, mora se zavrsiti.

Clan 20.

Vrijeme trajanja igre u svim klasi¢nim disciplinama je 1 sat i 30 minuta, mjereno semaforom.

Clan 21.

Ukoliko neka ekipa gubi maksimalnim rezultatom, u zapisnik se upisuje ( 2:0 — bodovi, 22:0 — poeni, a
rezultat po disciplinama:

- par 13:.0
- pojedinac  13:0
- krug, krug u par, precizno izbijanje, brzinsko izbijanje i stafetno izbijanje 20:0

Clan 22.

Nije dozvoljeno predati me¢. Sudije i ekipe koje tako postupe prekrSile su propozicije takmicenja i
podlozne su disciplinskoj odgovornosti.

Clan 23.

Posljednje kolo u takmic¢enju Crnogorske I lige mora se igrati istog dana. U izuzetnim sluc¢ajevima odlaze
se kompletno kolo, o ¢emu odluku donosi komesar takmicenja.

IV CRNOGORSKA Il LIGA

Clan 24.

Utakmice Crnogorske Il lige igraju se na Getri terena sa slede¢im uéesnicima:
BK* Palmall*, BK“Brdanin®“, BK* Bacchus*, BK* Budu¢nost“, BK*“Mladost“, BK “Kalimanjac 11*.

Clan 25.

Igra se po dvostrukom bod sistemu. Prvoimeni klubovi po rasporedu su domacini.



Na pocetku svakog prvenstvenog mec¢a, potrebno je da na teren izade 6 igraca koji mogu zapoceti igru u
prve dvije discipline. Svaka ekipa moze u toku jednog prvenstvenog meca prijaviti najvise osam (8)
igraca, plus voditelja ekipe. Dozvoljeno kasnjenje na utakmicu za ekipe-klubove, i igrace je 15min.

Clan 26.

Sistem igranja izvodi se ovim redom:
| tura: Dva precizna, dva kruga
Il tura: Stafetmo izbijanje
Il tura: Dva pojedinaca klasi¢no, par klasi¢no i krug u par
Zagrijavanje za sve igrace pocinje 15min. prije pocetka utakmice u trajanju od 10min.
Zagrijavanje za Stafetno izbijanje 3min.
Zagrijavanje za precizno izbijanje, krug, krug u par, par, pojedinac je 5min.
Pauze izmedu tura u trajanju Smin.
Prije svake discipline se zrijebaju tereni od strane sudija.

Clan 27.

Utakmice Il lige se igraju prema rasporedu kalendara takmicéenja.

Clan 28.

Igra¢i moraju biti jednoobrazno obuceni (trenerke,majce,Sorc), a kapiten mora imati vidno obiljeZenu
kapitensku traku oko ruke, i kod upisivanja u zapisnik se zaokruZuje.

Clan 29.

Prije pocetka utakmice, ekipe moraju priloziti na uvid sudiji — delegatu,ovjeren spisak igraca i
takmicarske legitimacije.

Clan 30.

Jedan igra¢ u toku jednog prvenstvenog meca moze nastupiti u tri discipline, a od toga najvise u dvije
tehnicke. Isti igra¢ ne moze u toku jedne utakmice ponoviti disciplinu.

Clan 31.

Svaka pobjeda u disciplini donosi dva poena, a pobjeda u mecu donosi dva boda.

Clan 32.

Sistemom igre predviden je nerijeSen rezultat u pojedinim disciplinama i u samom mecu. Prilikom
nerijeSenog rezultata,ekipe dobijaju po jedan (1) poen odnosno bod.

Clan 33.

Nakon isteka vremena od 1 sat i 30 minuta za klasi¢ne discipline, igra se zavrSava postignutim
rezultatom. Zapoceta ,,ruka“ prije isteka predvidenog vremena, mora se zavrsiti.

Clan 34.

Vrijeme trajanja igre u svim klasi¢nim disciplinama je 1 sat i 30 minuta, mjereno semaforom.

Clan 35.

Ukoliko neka ekipa gubi maksimalnim rezultatom, u zapisnik se upisuje ( 2:0 — bodovi, 22:0 — poeni, a
rezultat po disciplinama:

- par klasi¢no 13:0
- pojedinac klasi¢no 13:0
- krug, krug u par, precizno izbijanje i Stafetno izbijanje 20:0



Clan 36.

Nije dozvoljeno predati mec. Sudije i ekipe koje tako postupe prekrSile su propozicije takmicenja i
podlozne su disciplinskoj odgovornosti.

Clan 37.

Prvak Crnogorske II lige postaje ekipa koja po zavrSetku prvenstva osvoji najvise bodova i time stice
pravo igranja u | Crnogorskoj ligi. Ukoliko dvije ili viSe ekipa imaju isti broj bodova, raspored na tabeli i
prvak se odreduje na osnovu ¢lana 11. ovih Propozicija. Ako prvoplasirana ekipa Il Crnogorske lige
odustane od takmicenja u | Crnogorskoj ligi, drugoplasirana ekipe iz Il Crnogorske lige direktno ¢e se,
bez igranja baraza, plasirati u | Crnogorsku ligu.

V CRNOGORSKA I1I LIGA

Clan 38.

Utakmice Crnogorske IIT lige igraju se na dva terena sa slede¢im ucesnicima:
BK* Napredak*, BK“Meljine”, BK“Cesljar*, BK*, BK* Omladinac*, BK*“Jadran“, BK ,,Budva“

Clan 37.

Igra se po dvostrukom bod sistemu. Prvoimeni klubovi po rasporedu su domacini.

Na pocetku svakog prvenstvenog meca, potrebno je da na teren izade pet (5) igraca koji mogu zapoceti
igru u prve dvije discipline. Svaka ekipa moze u toku jednog prvenstvenog meca prijaviti najvise osam
(8) igraca,plus voditelj ekipe.

Clan 39.

Sistem takmiéenja izvodi se ovim redom:

| tura: Trojka klasi¢no i par klasi¢no,

Il tura: Precizno izbijanje,

I11 tura: Brzinsko izbijanje,

Ivtura: Pojedinac klasi¢no i krug
Zagrijavanje za sve igrace pocinje 15min. prije poCetka utakmice u trajanju od 10min.
Zagrijavanje za brzinsko izbijanje 3min.
Zagrijavanje za precizno izbijanje,krug, par klasi¢no, pojedinac klasi¢no i trojka klasi¢no je 5 min.
Pauze izmedu tura u trajanju 5 min.
Prije svake discipline se zZrijebaju tereni od strane sudija.

Clan 40.

Utakmice IIT lige se igraju prema rasporedu kalendara takmicenja.

Clan 41.

Igraci moraju biti jednoobrazno obuceni (trenerke,majce,Sorc), a kapiten mora imati vidno obiljeZzenu
kapitensku traku oko ruke, i kod upisivanja u zapisnik se zaokruzuje.

Clan 42.

Prije pocetka utakmice, ekipe moraju priloZiti na uvid sudiji — delegatu,ovjeren spisak igraca i
takmicarske legitimacije.

Clan 43.

Jedan igra¢ u toku jednog prvenstvenog meéa moze nastupiti u dvije discipline, a od toga najvise u jednoj
tehnickoj disciplini.



Clan 44.

Svaka pobjeda u disciplini donosi dva poena, a pobjeda u mecu donosi dva boda.

Clan 45.
Sistemom igre predviden je nerijeSen rezultat u pojedinim disciplinama i u samom mecu. Prilikom
nerijeSenog rezultata,ekipe dobijaju po jedan (1) poen odnosno bod.

Clan 46.

Nakon isteka vremena od 1 sat i 15 minuta za klasi¢ne discipline, igra se zavrSava postignutim
rezultatom. Zapoceta ,,ruka“ prije isteka predvidenog vremena, mora se zavrsiti.

Clan 47.

Vrijeme trajanja igre u svim klasi¢nim disciplinama je 1 sat i 15 minuta.

Clan 48.
Ukoliko neka ekipa gubi maksimalnim rezultatom, u zapisnik se upisuje ( 2:0 — bodovi, 22:0 — poeni, a
rezultat po disciplinama:

- par klasi¢no 13:0
- pojedinac klasi¢no 13:0
- trojka klasi¢no 13:0
- krug, precizno izbijanje i brzinsko izbijanje 20:0
Clan 49.
Nije dozvoljeno predati mec. Sudije i ekipe koje tako postupe prekrsile su propozicije takmicenja i
podlozne su disciplinskoj odgovornosti.

Clan 50.

Prvak 111 Crnogorske lige postaje ekipa koja po zavrSetku prvenstva osvoji najvise bodova i time stice
pravo igranja u Il Crnogorskoj ligi. Ukoliko dvije ili vise ekipa imaju isti broj bodova, raspored na tabeli i
prvak se odreduje na osnovu ¢lana 11. ovih Propozicija. Ako prvoplasirana ekipa 111 Crnogorske lige
odustane od takmicenja u II Crnogorskoj ligi, drugoplasirana ekipe iz III Crnogorske lige direktno ¢ée se,
bez igranja baraza, plasirati u II Crnogorsku ligu.

VI KUP CRNE GORE

Clan 51.

Kup Crne Gore igra se po pravilima 111 Crnogorske lige, stim da u slucaju nerijesenog rezultata
pobjednik ¢e se odrediti primjenom pravila iz MTP.
Utakmice Kupa igraju se prema rasporedu kalendara takmicenja.

Clan 52.

Za finale Kupa izvrsiti ¢e izvlacenje prvog domacina, a eventualna tre¢a utakmica igra se na neutralnom
terenu. Primjenjuje se pravilo bod sistema.
VII OMLADINSKO POJEDINACNO PRVENSTVO

Clan 53.

Pravo u¢e$c¢a imaju svi omladinci u kategorijama do 18 i do 23 godine.



Clan 54.

Sistem igre: ,,Pojedinac Klasi¢no* ,,Krugi“,,Brzinsko izbijanje* ,,Precizno izbijanje*

Termini odigravanja omladinskih prvenstava odredit ¢e UO BSCG, kao i propozicije za ovo
takmicenje.

V111 SENIORSKO POJEDINACNO PRVENSTVO

Clan 55.

Sistem igre: ,,Pojedinac klasicno ,,Krugi“ ,,Brzinsko izbijanje* ,,Precizno izbijanje*

Clan 39.

Termini odigravanja seniorskih prvenstava odredit ¢e UO BSCG, kao i propozicije za ovo
takmicenje.

IX TURNIRI

Clan 56.

Na osnovu do sada tradicionalno igranih turnira, u kalendaru takmic¢enja igraju se:

Turnir ,Mimoze* H.Novi

Novembarski turnir Budva

«13.julski turnir» Perast

Tivatska ,,Olimpijada‘“
Novembarski turnir «Kalimanjac
Zimska liga BS Tivat
Memorijalni turnir Misko Milosevi¢ — Donja Lastva
Igre malih zemalja Evrope(Pokrovitelj COK)
Medunarodni turnir za klubove — Trpanj
Medunarodni turnir za klubove - Slovenija
Petoboj nacija
Svjetsko prvenstvo za seniore.
Evropsko prvenstvo za omladince
Svjetsko prvenstvo za Zene
Kvalifikacije za ligu $ampiona — BK Maini
Balkansko prvenstvo Turska

Clan 57.

Domacini turnira su ujedno i organizatori koji snose sve organizacione i finansijske troskove
turnira. Turnire predvidene ovim Propozicijama moraju suditi sudije koje odredi komesar za sudenje CBS-
a, U dogovoru sa organizatorom turnira.

X MEDUNARODNA TAKMICENJA

Clan 58.

Pobjednik I Crnogorske lige sti¢e pravo nastupa na medunarodnim takmicenjima.



Xl OBAVEZE KLUBOVA

Clan 509.

Na svim takmicenjima u organizaciji CBS-a klubovi domacini obavezni su ista¢i na vidnom mjestu
drzavnu zastavu.

Clan 60.

Klubovi su duzni uplatiti kotizaciju za takmi¢enje CBS-u, kao i zaostale kazne (pojedinacne i klupske) i
ne mogu nastupati u takmicenju do uplate.Utakmice u takmic¢enjima gube sluzbenim rezultatom do uplate
kotizacije.

Clan 61.

Klubovi izmiruju obaveze prema sudijama i delegatima, a takse i putne troSkove potvrduje Upravni odbor
CBS-a na pocetku takmicenja. Klubovi koji ne izmire obaveze prema sudijama suspenduju se do uplate.
Troskovi za sudenje: | Crnogorska liga 60 eura po utakmici (2x30eura), a KUP, Il Crnogorska liga i 11l
liga 30 eura po utakmici. Pojedina¢na takmicenja i turniri — 30eura. Naknada za putne troSkove
Budva, Tivat, Perast i Herceg Novi 10eura (ukoliko se koristi trajekt 15eura).

Clan 62.

Klub domacin je duzan obezbijediti propisane terene i odgovarajucu rasvjetu, ukoliko se igra po noci.
Klub je duzan obezbijediti sve potrebne rekvizite za nesmetano odvijanje takmicenja. Publika mora biti
odvojena od ivice igralista 0,5 m. Za vrijeme utakmice obavezan je redar iz reda domacina. Prije
takmicenja Komisija za licenciranje trerena daje licencu za terene u skladu sa Pravilnikom o licenciranju
terena CBS-a.

Clan 63.

U slucaju opravdanih razloga, klub moze traziti odlaganje utakmica koje je u pravilu izuzetno. O
odlaganju odlucuje komesar za takmicenje primjenjujuci ove Propozicije.

Ako je u toku ili prije pocetka utakmice doslo do prekida zbog vise sile,odluku o prekidu donosi sudija
utakmice. Komesar za takmicenje ¢e u skladu sa ovim Propozicijama zakazati novu utakmicu do
narednog kola.

Xl KAZNENE ODREDBE

Clan 64.

Klub koji neopravdano ne nastupi na utakmici stalnog takmicenja (prvenstvo,kup) kaznit ¢e se zabranom
nastupanja do 6 mjeseci ili nov¢anom kaznom od 50,00 do 500,00 EUR.

Klub koji neporavdano odustane od takmicenja, kaznit ¢e se zabranom nastupanja do 1 godine
automatskom suspenzijom u nizi rang takmicenja i nov€anom kaznom od 500,00 EUR.

Clan 65.

Klub koji ne obezbijedi propisane terene i odgovarajuce rekvizite a sve u vezi ovih propozicija kazniée se
sa 50,00 eura i gubi utakmicu sluzbenim rezultatom. Ukoliko neki od predvidenih rekvizita nije ispravan
Klub gubi tu disciplinu sluzbenim rezultatom.

Clan 66.

Klub koji nastupi sa neregistrovanim ili kaznjenim igra¢ima, nepravilno registrovanim, suspendovanim

ili igracem pod kaznom kazniti ¢e se gubitkom utakmice sluzbenim rezultatom, kao i novéanom kaznom
od 100,00 EUR.



Clan 67.

Igra¢ koji dobije kartone na utakmici kaznjava se: prvi zuti karton 10,00 eura, drugi 20,00 dok za crveni
karton kazna iznosi 100,00 eura i kaznom neigranja od 1 do 3 meéa, o ¢enu odluku donosi komesar za
takmicCenje. Potvrda o uplati se dostavlja komesaru za takmicenje.

Igrac je suspendovan do uplate kazne. Kazna vazi u svim rangovima takmicenja i na svim prvenstvenim,
kup ili turnirskim utakmicama. U koliko igra¢ ne ispoStuje obavezu uplate klub je mora izvrSitiu do
zavrSetka takmicenja u kome se kazna odredila.

Clan 68.
Sudija koji ne ispunjava svoje obaveze, kaZnjava se mandatnom kaznom u visini sudijske takse a u
ponovljenom prekrsaju vremenskom kaznom zabrane sudenja od 1 do 3 mjeseca.

Clan 609.

Svaki organ BS Crne Gore duzan je prije izricanja disciplinskih i drugih mjera pojedincu ili klubu traziti
izjavu na osnovu ¢ega se vodi postupak.

X111 OBAVEZA SUDUA | DELEGATA

Clan 70.
Sudije-delegate odreduje Komesar za sudenje.lzuzetno u nedostatku sudija odredenog ranga,utakmicu
moze suditi sudija koji ima stepen nize kategorije.

Clan 71.

Sudija je obavezan sti¢i na zakazani susret 30. minuta prije pocetka, propisno odjeven sa vidljivim
natpisom SUDIJA-DELEGAT (u propisanoj odje¢i od strane CBS-a). Sudija koji je ¢lan kluba ne moze
suditi tom klubu a sudija koji je ujedno i igra¢ ne moze suditi u rangu takmicenja u kome nastupa kao
igrac.

Clan 72.

Sudija sainjava zapisnik u Cetiri primjerka i dostavlja ih istog dana klubovima, te Sto hitnije dostavlja
komesaru za sudenje i komesaru za takmicenje. Sudija je u obavezi nakon utakmice obavjestiti sms
porukom komesara za takmicenje o rezultatu utakmice.

U slu€aju nedostavljanja zapisnika komesarima istog dana, sudija je duzan telefonom obavjestiti
komesare o rezultatu sa utakmice koju je vodio, a zapisnik u originalu dostaviti do pocetka sledeceg kola.

Clan 73.

Komesar za sudenje suspendovat ¢e sudiju koji ne izvrSava obaveze prema ovim Propozicijama. Komesar
za takmicenje moZe podnijeti disciplinsku prijavu protiv sudija koje ne izvrSavaju svoje obaveze u duhu
ovih Propozicija.

XIV ZALBE I PRIGOVORI

Clan 74.

Nakon zavr$etka susreta oSte¢eni Klub moZe u roku od 10. minuta najaviti zalbu koja ¢e se konstatovati u
zapisniku. Zalba se dostavlja pismenim putem komesaru za takmicenje uz uplatu od 30e u roku od 24h.

Clan 75.

Komesar za takmicenje duZan je razmotriti zalbu u roku od tri dana i donijeti pisanu odluku po istoj, prije
odigravanja sljedeceg takmicarskog kola. U sluCajevima ponavljanja utakmice ista se mora odigrati
izmedu dva naredna kola.
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Clan 76.

Nezadovoljni odlukom Komesara za takmicenje, u oSte¢enom klubu mogu uloziti zalbu Upravnom
odboru CBS-a u roku od 3 dana od dana prijema prvostepene odluke.Odluka Upravnog odbora donosi se
odmabh i konacna je.

XV ZAVRSNE ODREDBE

Clan 77.
Za sve eventualne sporove u vezi takmicéenja i propozicija kona¢nu nadleznost ima i donosi odluke
Upravni odbor CBS-a.

U Tivtu, mart 2019.godine CRNOGORSKI BUCARSKI SAVEZ
UPRAVNI ODBOR
Predsjednik,
Dejan Maslovar
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